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Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu: a) matematyki dyskretnej, b) algebry liniowej, c) struktur danych (tablice
jedno- i dwuwymiarowe. Umiejetno$¢ projektowania, implementowania i testowania programow
komputerowych (w wybranym jezyku programowania) realizujgcych proste operacje na danych staycznych
(tablice jedno- i dwuwymiarowe). (Pozgdane) ciekawos¢ poznawcza i wytrwatosé w dgzeniu do
poszerzania swojej wiedzy.



Cel przedmiotu

Ogolnym celem jest poznanie przez studentdéw teoretycznych i praktycznych aspektéw komputerowego
wspomagania decyzji, a w szczegodlnosci.: -- rozroznienie klas problemoéw decyzyjnych: klasyfikacja, wybor,
ranking, -- nabycie umiejetno$ci modelowania probleméw decyzyjnych z powyzszych klas w kategoriach
ilosciowych i jakosciowych; definiowanie wariantéw decyzyjnych, atrybutéw i kryteriow oceny, --
zrozumienie roli analityka w procesie decyzyjnym jako informatyka wspomagajgcego rozwigzanie problemu
decyzyjnego zgodne z systemem wartosci decydenta, -- poznanie metod zbierania informaciji o
preferencjach decydenta i metod modelowania tych preferencji dla decydentéw pojedynczych i grupowych
w kategoriach funkcyjnych, relacyjnych i regutowych, -- poznanie podstawowych elementow teorii
uzytecznosci, wielokryterialnego wspomagania decyzji oraz inteligentnych systeméw wspomagania decyzji
z symboliczng reprezentacjg wiedzy -- rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania rzeczywistych problemoéw
decyzyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student/-ka

-- ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie metodyki wspomagania
decyzji, algorytméw i ztozonosci, elementdw sztucznej inteligencji, oraz narzedzi informatycznych do
wspomagania decyzji (K1st_W4)

-- ma wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych osiggnieciach informatyki oraz innych
pokrewnych dyscyplin naukowych w zakresie komputerowego wspomagania decyzji (K1st_W5)

-- ma zgrubng wiedze o cyklu zycia systemdw informatycznych w zakresie komputerowych systemow
wspomagania decyzji (K1st_W6)

-- zna podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w procesie rozwigzywania
podstawowych probleméw decyzyjnych, z zakresu kluczowych zagadnien informatyki, takich jak systemy
wspomagania decyzji czy sztuczna inteligencja (K1st_W7)

Umiejetnosci:

Student/-ka

-- potrafi pozyskiwac informacje z réznych zrodet w jezyku polskim (ewentualnie: angielskim), wtasciwe
je integrowac, dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz uzasadniac
formutowane przez siebie opinie (K1st_U1)

-- potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski (K1st_U3)

-- potrafi, formutujgc i rozwigzujgc zadania informatyczne, zastosowac¢ odpowiednio dobrane metody,
w tym metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne (K1st_U4)

-- potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowac oraz zrealizowac prosty system informatyczny
do wspomagania decyzji, uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi (K1st_U10)

-- ma umiejetnos¢ formutowania algorytmow i ich programowania z uzyciem przynajmniej jednego

z popularnych narzedzi (K1st_U11)

-- potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowac proces samoksztatcenia (K2st_U16)

Kompetencje spoteczne:

Student/-ka

-- rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate (K1st_K1)

-- ma swiadomosc¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow inzynierskich oraz $wiadomosc tego,
ze nieprawidtowe rozwigzania tych problemé prowadzg do powstawania wadliwie dziatajgce systeméw
informatycznych (K1st_K2)

-- rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczgcej najnowszych osiggniec¢ z zakresu
informatyki (K2st_K3)

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

(laboratoria):

-- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji przydzielanych zadan.

(wyktady):

-- ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na pisemnym sprawdzianie zawierajgcym kilka (4-6) zadan



(analogicznych do zadah prezentowanych na zajeciach); czas przewidziany na zaliczenie to 60--90
(wyktady); aby uzyska¢ ocene pozytywng trzeba zdoby¢ przynajmniej 1+[m/2] (zaokraglenie w dot)
punktow, gdzie m jest punktacjg maksymalng (np. aby uzyskac¢ ocene pozytywng przy m = 30 nalezy
zdoby¢ przynajmniej 16 punktow).

Tresci programowe

Program przedmiotu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Klasy problemoéw decyzyjnych: klasyfikacja, wybér, ranking. Zasady komputerowego wspomagania
decyzji: pojecie wariantu decyzyjnego, atrybutu i kryterium oceny. Modelowanie problemow

decyzyjnych w kategoriach analitycznych, jako problemdw optymalizacji, oraz symbolicznych, jako
problemow sztucznej inteligencji. Rozréznienie roli analityka, decydenta i innych uczestnikow problemu
decyzyjnego. Formutowanie problemoéw decyzyjnych jako problemdw programowania matematycznego.
Podstawowe wielokryterialne problemy decyzyjne. Konstrukcja i wtasnosci rodziny kryteriow dla danego
problemu decyzyjnego. Relacje binarne, w tym relacja dominacji (w sensie Pareto) oraz relacje
preferencji, nierozréznialnosci i nieporéwnywalnosci. Pojecie wariantu decyzyjnego (rozwigzania)
kompromisowego ze wzgledu na system wartosci, czyli preferencje danego decydenta. Kategorie modeli
preferenciji: funkcyjne, relacyjne i regutowe. Wtasnosci addytywnego modelu preferencji typu sumy
wazonej. Elementy teorii uzytecznosci. Metody wspomagania wielokryterialnego wyboru i
rankingowania: metoda ASSESS konstrukcji wieloatrybutowej funkcji uzytecznosci metodg wyznaczania
deterministycznych rownowaznikéw loterii; metoda UTA+ oparta na modelu preferencji w postaci
addytywnej funkcji uzytecznosci konstruowanej w trybie regresji porzgdkowej. Elementy relacyjnych
modeli preferencji. Metoda wspomagania wielokryterialnego wyboru ELECTRE Is i metoda wspomagania
wielokryterialnej klasyfikacji ELECTRE TRI oparte na modelu preferencji w postaci relacji przewyzszania
konstruowanej w trybie testu zgodnosci i niezgodnosci. Modelowanie niespojnosci w problemach
decyzyjnych w oparciu o elementy teorii zbiorow przyblizonych. Inteligentny system wspomagania
decyzji z symboliczng reprezentacjg wiedzy oparty na teorii zbiorow przyblizonych; regutowa
reprezentacja wiedzy w problemach klasyfikacji. Przyktady probleméw decyzyjnych i doboru wiasciwych
metod do ich rozwigzania.

Metody dydaktyczne

Wyktady: prezentacja multimedialna uzupetniona przyktadami obliczeniowymi, demonstracja wybranych
aspektéw obliczeniowych.

Laboratoria: modelowanie przyktadowych problemow dotyczgcych przetwarzania i wizualizacji danych
wielowymiarowych i rozwigzywanie tych probleméw, wykonywanie eksperymentéw symulacyjnych,
dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny i demonstracja.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 42 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 83 3,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




